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Erlebnispädagogische
Programme
ab Klassenstufe 5

MEHRTÄTIGE PROGRAMME
D i e  P r o g r a m m b a u s t e i n e  s i n d
k o m b i n i e r b a r .  G e r n e  s t e l l e n  w i r  e i n
p a s s e n d e s  P r o g r a m m  z u s a m m e n .

INTERAKTION

Die Schüler*innen
erhalten in kleinen

Teams Karte und
Kompass und

finden damit ihren
Weg selbstständig.

Unterwegs lösen sie
Aufgaben,

entdecken die
Natur rund um den

Mönchhof und
lernen,  miteinander
zu kommunizieren

und Verantwortung
zu übernehmen. Ein
erlebnisreicher Tag,
der Zusammenhalt
und Gemeinschaft

stärkt.

BOGENSCHIESSEN

Die Schüler*innen
lernen,  wie sie ihre
Ziele erreichen und
ihre Zielgenauigkeit
verbessern können.

Sie stärken ihre
Konzentration und
ihr Körpergefühl.
Parallel  dazu löst
die andere Hälfte

der Klasse eine
kooperative

Teamaufgabe.
Kreativität,

Problemlösefähigke
it  und

Kommunikation
stehen im

Vordergrund.  Ein
aktiver Tag voller
Bewegung,  Spaß

und
Erfolgserlebnisse.

FAHRZEUGBAU

In kleinen Teams
bauen die

Schüler*innen aus
bereitsgestelltem

Material  ein eigenes
Fahrzeug.

Kreativität,
handwerkliches

Geschick und
Teamarbeit  sind

gefragt.
Anschließend

werden die
Konstruktionen im
Parcours getestet

und die schnellsten
Teams ermittelt .

Ein abwechslungs-
reicher Tag mit

Spannung,
Wettkampf und
gemeinsamen

Erfolgen.

FLOSSBAU

Die Klasse
konstruiert  in
Kleingruppen

eigene Flöße und
testet  diese

anschließend auf
dem See.

Handwerkliches
Geschick,

Kreativität  und
Teamgeist  sind

gefragt.  Gemeinsam
werden Lösungen

entwickelt  und
Aufgaben bewältigt.
Ein erlebnisreicher

Tag,  der
Zusammenarbeit,

Verantwortung und
Gemeinschaft

erlebbar macht.

ORIENTIERUNG

Die Schüler*innen
erhalten in kleinen

Teams Karte und
Kompass und

finden damit ihren
Weg selbstständig.

Unterwegs lösen sie
Aufgaben,

entdecken die
Natur rund um den

Mönchhof und
lernen,  miteinander
zu kommunizieren

und Verantwortung
zu übernehmen. Ein
erlebnisreicher Tag,
der Zusammenhalt
und Gemeinschaft

stärkt.

Bausteine

Bausteinpreis pro Schüler*in: ab 50 €

Die Programmbausteine können individuell kombiniert werden. Gerne beraten wir bei der Zusammenstellung
des Programms. Eine Übersicht von bewährten Kombinationen finden sich anbei. Für besonders nachhaltige
Effekte auf die Klassengemeinschaft empfehlen wir mehrtägige Programme, da sie Teamgeist,
Zusammenarbeit und gemeinsames Erleben stärken. Die Preise richten sich nach Dauer sowie den gewählten
Bausteinen und gelten ab 20 zahlenden Personen. Das Programm richtet sich an Klassen ab Klassenstufe 5. 

Alle Programme werden von unserem Kooperationspartner Aventerra e.V. durchgeführt.
Dabei werden die Gruppen von zwei erlebnispädagogischen Trainer*innen begleitet.
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*Preis pro Schüler*in 
Preise gelten ab 20 zahlenden Personen

MEHRTÄTIGE PROGRAMME
D i e  P r o g r a m m b a u s t e i n e  s i n d
k o m b i n i e r b a r .  G e r n e  s t e l l e n  w i r  e i n
p a s s e n d e s  P r o g r a m m  z u s a m m e n .

TAG 1 TAG 2 TAG 3 TAG 4 PREIS*

Interaktion 50 €

Fahrzeugbau /
Bogenschießen /

Floßbau
57 €

  
         halber Tag

Interaktion

Fahrzeugbau /
Bogenschießen

/ Floßbau
75 €

Interaktion
Fahrzeugbau /

Floßbau
90 €

Fahrzeugbau /
Floßbau

Bogenschießen 97 €

Interaktion
Fahrzeugbau /

Floßbau
Bogenschießen 125 €

  
halber Tag

Interaktion

Orientierungs-
wanderung

Fahrzeugbau /
Floßbau

Bogenschießen 150 €

Die Programmbausteine können individuell kombiniert werden. Bewährte Kombinationen, abgestimmt auf die
Dauer des erlebnispädagogischen Programms, finden sich in der untenstehenden Übersicht. Für besonders
nachhaltige Effekte auf die Klassengemeinschaft empfehlen wir mehrtägige Programme, da sie Teamgeist,
Zusammenarbeit und gemeinsames Erleben stärken. Die Preise richten sich nach Dauer sowie den gewählten
Bausteinen und gelten ab 20 zahlenden Personen.  Das Programm richtet sich an Klassen ab Klassenstufe 5. 
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